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INSTITUTIA: Gradinita cu Program Prelungit Nr. 6 Bistrita

GRUPA: mijlocie

TEMA ANUALA DE STUDIU: ,,Cand/cum si de ce se intampla?”

TEMA PROIECTULUI TEMATIC: ,,Toamna, anotimpul bogatiei”

TEMA SAPTAMANII: ,Fructe parfumate”

TEMA ZILELI: ,, Povestea marului buclucas” de Vladimir Suteev

FORMA DE REALIZARE: activitate integrata

ELEMENTE COMPONENTE ALE ACTIVITATII INTEGRATE: ADE:DOS( Educatie
pentru societate +Activitate practica

TIPUL ACTIVITATII: Insusire de noi cunostinte, formare de priceperi si deprinderi
MIJLOACE DE REALIZARE: povestirea educatoarei, decupare/lipire

OBIECTIVE GENERALE:

Si: Dezvoltarea abilitatilor de comunicare, de identificare si exprimare a emotiilor;

S2: Formarea si cultivarea sentimentelor de prietenie;

Ss: Dezvoltarea deprinderilor practic-aplicative prin manuirea materialului pus la dispozitie.
OBIECTIVE OPERATIONALE:

R/

¢ sd formuleze Intrebari corecte pe baza continutului povestirii audiate;

>

R/
*

sa formuleze enunturi corecte din punct de vedere gramatical referitor la emotiile

)

traite de personaje pe baza textului audiat;

¢ sd realizeze scena din poveste prin decuparea si lipirea merelor care exprima
emotiile traite de personaje, conform indicatiilor primite;

% sd identifice starile emotionale ale personajelor din Povestea marului buclucas, pe
baza intrebarilor adresate;

% Sa exprime emotia de tristete, respectiv bucurie, printr-o mimica si gestica
specifica valorificand fragmente ale textul audiat.

STRATEGII DIDACTICE:

Metode si procedee didactice: surpriza, povestirea, explicatia, demonstratia, exercitiul,

brainstormingul, problematizarea, R.A.I (rdspunde, arunca, interogheaza);

Mijloace didactice: macheta, siluetele personajelor confectionate, mar, personaje- elemente de

decupat, foarfece, lipici.

FORMA DE ORGANIZARE: frontal, individual
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DURATA ACTIVITATII: 30-35 min

BIBLIOGRAFIE:

Curriculum pentru educatia timpurie 2019

LAZARESCU,P..L;EZECHIL, L.,-"Laborator prescolar- Ghid metodologic” Ed.V&I
INTEGRAL,2015

Tataru, L., Glava, A., Chis, O.— ,Piramida cunoasterii’-Repere metodice Tn aplicarea
curriculumului prescolar, Ed. Diamant

,»Suport pentru explicitarea si intelegerea unor concepte si instrumente cu care opereaza

curriculumul pentru educatie timpurie”
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Scenariul zilel

Se pregatesc toate materialele necesare activitdtii. Copiii sunt asezati pe scaunele in
semicerc.

Captarea atentiei se realizeaza prin descoperirea surprizei — macheta. Aceasta reprezinta
un cadru impresionant din ,,Povestea marului buclucas” precum si Siluetele personajelor din
poveste. Voi analiza impreuna cu copiii macheta, adresandu-le intrebari.

- Ce culori predomina pe aceasta macheta?

- Despre ce anotimp este vorba?

Anunt tema si obiectivele propuse pentru buna desfasurare a activitatii. Prezint titlul si
autorul povestii: ,,Povestea marului buclucas”, de Vladimir Suteev. Fixez tema cu 2-3 copii.
Dupa audierea povestii fiecare copil va crea o scena din poveste cu materialele puse la dispozitie,
decupand si lipind personajele 1n ordinea ceruta de firul narativ.

Voi expune povestea clar si expresiv pentru a putea trezi emotii $i pentru a asigura
motivatia invatarii, asezand pe macheta personajele Tn ordinea cronologica a povestii.

Pentru obtinerea performantei incurajez copiii sa purtdam discutii pe marginea povestii astfel
incat, sa extragem mesajul transmis. Ulterior, prin aplicarea metodei RAI ( folosind un mar )
vom fixa continutul povestii.

Printr-o tranzitie trecem la urmatoarea activitate.

Asigurarea retentiei si transferului: Copiii se asaza la masute ,intuiesc materialele de
lucru, apoi prezint modelul demonstrativ, o scena din poveste ( marul iepurasul, cioara, ariciul
si ursul). Pe mar sunt lipite mere care exprima emotiile traite de personaje (uimire, frica, bucurie,
furie). Voi explica si demonstra modul de lucru (se decupeaza elementele date ( anexa 1) — mere
care exprima emotiile traite de personajele din poveste si se lipesc in pom. Solicit 2-3 copii sa
repete ordinea etapelor de lucru. Dupa acest moment vom efectua cateva exercitii de incalzire a
muschilor mici ai manii. Dupa finalizarea lucrarilor, voi indemna copiii sa reproduca povestea
pe baza lucrarii realizate si sa identifice emotiile traite de personajele din poveste, reprezentate
pe merele buclucase, exprimdnd emotiile acestora printr-o mimicad si gestica specifica,
valorificand fragmente ale textul audiat.

In incheierea activititii prin turul galeriei, vom realiza evaluarea tuturor lucrarilor.

Numesc 2-3 copii care analizeaza lucrarile copiilor si motiveaza alegerea facuta.
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Voi face aprecieri individuale si colective prin raportare la obiectivele propuse. Copiii
sunt recompensati cu un simbol — ,mar buclucas” care exprima bucurie, emotia traita de

personaje la sfarsitul povestii.
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Desfasurarea activitatii

Etapele Continutul stiintific Strategii
activitatii didactice

1.Moment Asigurarea conditiilor optime, pentru buna desfasurare a
organizatoric activitatii: aerisirea salii de grupa, asezarea masutelor si a

scaunelelor, pregatirea materialului didactic necesar.
2. Captarea Prezint copiilor surpriza, o macheta reprezentand ,,Povestea | Conversatia,
atentiei marului buclucas” precum si Siluetele personajelor din | problematizarea,

poveste. Voi analiza impreuna cu copiii macheta, | macheta

adresandu-le intrebari. frontal

- Ce culori predomina pe aceastd macheta?
- Despre ce anotimp credeti ca este vorba?

3. Solicit copiilor sa precizeze tipuri de personaje ntélnite in | Brainstorming
Reactualizarea | povestile cunoscute. Clasificarea acestora dupd insusirile | Conversatia
cunostintelor morale. Frontal

Vulpe vicleana, urs credul, fatd harnica si cuminte, fata

lenesa, lup rau etc.
4. Anuntarea Azi, va spun ,,Povestea marului buclucas” de Vladimir | Conversatia
temei si a Suteev, iar apoi fiecare copil va crea o scena din poveste cu | Explicatia
obiectivelor materialele puse la dispozitie, decupand  si lipind

personajele in ordinea ceruta de firul narativ al povestii.

Fixez tema cu 2-3 copii.
5.Prezentarea Voi expune povestea clar si expresiv pentru a putea trezi
continutului si | emotii si pentru a asigura motivatia invatarii, asezand pe | Observatia
dirijarea macheta personajele in ordinea cronologica a povestii. Povestirea
invatarii Povestea va fi prezentata dupa urmatorul plan de idei:

1. Tntr-o zi de toamni tarzie cand copacii se goliserd
demult de frunze, in varful unui mar salbatic, din
padure, mai atarna un mar.

2. lepurasul - lepurici, care alerga prin padure , a vazut

marul si a rugat-0 pe cioara sa-1 rupa.

VPVOVPVPVPVIVIIVIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIVIIVIIVIIVIVIVIVIVIVIVIVYVYVYY

VOVPVPVPVPVIIVIVIIIIIIIIVIIIIIIVIIIIIVIIVIIIIVIIVIVYIVYIOVYVOYY

€€€€€ececceccececceccecececceccececcecceccecececcececccecccececccececceces



VOVPVPVPVPVIIVIVIIIIIIIIVIIIIIIVIIIIIVIIVIIIIVIIVIVYIVYIOVYVOYY

3. Cioara a zburat din brad si a rupt marul. Numai ca
nu a reusit sa-| tind in cioc si marul a cazut.

4. Marul cazuse chiar pe ariciul Teposila, care dormea
sub pom. Teposila a sarit in sus si s-a pus pe fuga.

5. S-a pornit o cearta intre cei trei, ca nu se mai puteau
intelege al cui sa fie marul.

6. Apare si cumatrul Mos Martin care este rugat sa le
faca judecata dreapta.

7. Acesta ii indeamna sa imparta marul in parti egale
si fiecare sa ia cate o bucatica.

8. Avriciul Teposila a luat ,,marul buclucas” si l-a
impartit n patru parti egale, dandu-le fiecaruia cate
0 bucata.

9. Fiecare si-a mancat bucatica sa de mar, si toti au
fost multumiti ca Mos Martin a facut judecata

dreaptd si nu a nedreptatit pe nimeni.

6.Obtinerea Dupa acest moment 1i Indemn sd reludm povestea si sa
performantei incercdm impreuna sa o povestim. Asadar, prin aplicarea | Conversatia
metodei RAI ( folosind un mar ) isi vor fixa mai bine | Problematizarea
continutul povestii. Copilul numit aruncd marul si | RAI

adreseaza o intrebare copilului care-l prinde. Cel care | Jocul

prinde marul raspunde la intrebare si apoi 1l arunca altui
coleg, adresand o noua intrebare legata de poveste. Fiecare
copil trebuie sda cunoasca raspunsul intrebarii adresate.
Copilul care nu stie sa raspunda iese din joc, iar raspunsul il
va da copilul care a adresat intrebarea. Acesta are ocazia de
a mai arunca inca o datda marul si de a adresa 0 alta
intrebare. Eliminarea celor care nu au raspuns corect Sau a
celor care nu au dat niciun raspuns, conduce treptat la
mentinerea Tn grup a copiilor care au fost atenti. Voi

accentua mesajul moral transmis si anume acela de a face
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judecata dreapta si a nu nedreptati pe nimeni.

7.Asigurarea
retentiei si a

transferului

Printr-o tranzitie copiii sa indreapta catre masute, unde
vom intui materialele de lucru puse la dispozitie, apoi
prezint modelul realizat de mine, o scena din poveste
(marul, iepurasul, cioara, ariciul si ursul) iar pe mar sunt
lipite mere care exprima emotiile trdite de personaje
(uimire, frica, bucurie, furie). Voi explica si demonstra
modul de lucru (se decupeaza elementele date ( anexa 1) —
mere care exprima emotiile traite de personajele din poveste
si se lipesc ih pom. Solicit 1-2 copii sa repete ordinea
etapelor de lucru.

Dupa acest moment vom efectua cateva exercitii de
incdlzire a muschilor mici ai manii. ,,Palmele nu stau deloc,
/Ci se pregatesc de joc. /Degetele-mi sunt petale/ Se deschid
ca la o floare. /Bate vantul ne-ncetat /Degetele le-am miscat.
/Spre stanga sau dreapta mea /Le miscam noi uite-asa!
[Ploaia cade ne-ncetat /Varful degetelor bat. /lar apoi le
rasfiram /$i la un pian cantam. Urez copiilor ,,Spor la
lucru!”

Pe parcursul desfasurarii activitatii de catre copii, VoI
urmari realizarea corecta a sarcinilor de lucru, decuparea
merelor pe contur, oferind sprijin pentru cei care intimpina
dificultati.

Dupa finalizarea lucrarilor, voi indemna copiii sa reproduca
povestea pe baza lucrdrii realizate si sa identifice emotiile
traite de personajele din poveste, reprezentate pe merele
buclucase, exprimand emotiile acestora, printr-o mimica si

gestica specifica valorificand fragmente ale textul audiat.

Explicatia,
Demonstratia,
Exercitiul

Problematizarea
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8. Incheierea si Prin turul galeriei, vom realiza evaluarea tuturor Conversatia
evaluarea lucrarilor. Voi numi 2-3 copii care vor analiza lucrdrile si Aprecieri verbale
activitatii vor motiva alegerea facuta. Voi face aprecieri individuale si | turul galeriei

colective prin raportare la obiectivele propuse. Copiii sunt recompensa —
recompensati cu un simbol — ,,mar buclucas” care exprima gcusoane cu

bucurie, emotia trditd de personaje la sfarsitul povestii. mere buclucase
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Povestea marului buclucas

de VIadimir Suteev

Era o toamna tarzie. Padurea era aproape goala, frunzele cazusera, iar vantul sufla
rece. Intr-o poiana, intr-un mar sdlbatic, mai ramasese un singur mar, rosu si zemos, chiar in varf.

"’

Un iepuras trecea prin poiana si a vazut marul. ,,0O, ce mar frumos!” s-a gandit el. ,,Trebuie sa-l
iau!” Dar marul era mult prea sus. lepurasul a Incercat sa sara, dar nu a ajuns.

Atunci, o cioara s-a asezat pe o creanga din apropiere.

— Crra- crra! radea cioara.

— Hei, cioara! a strigat iepurasul. Te rog, rupe-mi i mie marul acela de sus.

Cioara a zburat in varful pomului si a ciocanit marul. Marul s-a desprins, dar nu l-a putut tine si a
cazut direct in tufele de dedesubt.

— Multumesc, cioara! a strigat iepurasul si s-a repezit sa-| ia.

Dar, minune! Cand s-a apropiat de tufis, marul a inceput sa se miste, sa sasaie si... a luat-0 la
fuga! Iepurasul s-a speriat groaznic.

Ce se intamplase? Marul cdzuse exact pe un arici care dormea ghemuit sub pom. Speriat si el,
ariciul o luase la fugd cu marul infipt in tepi.

Iepurasul s-a luat dupa el:

— Stai! Stai! E marul meu!

Ariciul s-a oprit:

— Ba e al meu! A cazut si eu 1-am prins!

S-a apropiat si cioara, zburand:

— Crra! Cearta degeaba! E marul meu, pentru ca eu 1-am rupt din pom!

Si au Inceput sd se certe toti trei. Fiecare striga: ,,E al meu! E al meu!” Galagia era asa de mare
incat Mos Martin, ursul, s-a trezit si a venit sa vada ce se intampla.

— Ce e cu harta asta? a mormadit ursul.

Animalele i-au povestit totul si i-au cerut sa faca dreptate.

Ursul s-a gandit, s-a scarpinat dupa ureche si a intrebat:

— Cine a vazut marul primul?

— Eu! a spus iepurasul.
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— Cine l-a rupt?

— Eu! a spus cioara.

— Si cine 1-a prins?

— Eu! a spus ariciul.

— Atunci, a spus ursul, toti aveti dreptate. Deci, marul trebuie impartit in patru.
— Patru? s-au mirat ei. Pai noi suntem trei!

— Si eu? a zambit ursul. Pentru cd v-am impacat si V-am Invatat minte.
Ariciul a luat marul si 1-a tdiat cu grija in patru felii egale.

O felie i-a dat-o iepurasului: ,,Pentru ca l-ai vazut.”

O felie i-a dat-o ciorii: ,,Pentru ca l-ai rupt.”

O felie si-a luat-o lui: ,,Pentru ca I-am prins.”

lar ultima felie i-a dat-o ursului: ,,Pentru ca esti cel mai intelept.”

Fiecare si-a mancat bucdtica, fericit. De atunci, cele trei animale au rdmas prietene.

Fiecare imagine de mai jos reprezintd un moment cheie din poveste
Imaginea 1: Descoperirea

Prima imagine de deschidere aratd un iepuras singuratic intr-o padure de toamna tarzie,
uitdndu-ne in sus cu admiratie si dorinta la un singur mar rosu aprins care a ramas in varful unui
pom golas.
Imaginea 2: Incidentul si Fuga

Aceastd imagine dinamica surprinde momentul haotic. Tn prim-plan, ariciul fuge cu marul
infipt in tepi, aratand speriat. In spatele lui, iepurasul il urmareste, strigind, iar deasupra, cioara
zboara, incercand sa revendice marul.
Imaginea 3: Judecata Ursului

Imaginea ilustreaza momentul rezolvarii conflictului. Cele trei animale mici (iepurasul,
ariciul si cioara) stau in fata unui urs mare si intelept, Mos Martin, care std asezat pe un trunchi.
Ursul tine marul si gesticuleaza, explicand hotararea sa, in timp ce, celelalte asculta cu respect.
Imaginea 4: impicarea si Bucuria

Imaginea finala este calda si fericita. Cele patru animale sunt adunate impreuna in aceeasi
padure. Ursul, iepurasul, ariciul si cioara stau Intr-un cerc, fiecare tinand si mancand cu pofta o

felie din marul impartit, zambind si fiind multumite.
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ANEXA 2
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